תקנון ענף הכדורעף

1. תחולה


א)
הוראות תקנון זה הינן יחודיות לענף הכדורעף ובאות להוסיף על הוראות תקנון                  
האליפות, תקנון המשמעת וכל תקנון אחר של העמותה לספורט במקומות העבודה של             
מחוז ירושלים.


ב)
(1) 
על משחקי הכדורעף יחולו הוראות תקנון איגוד הכדורעף בישראל.

     

(2) 
כל בעיה מקצועית שתתעורר בקשר למשחק ושאין לה פתרון בתקנוני העמותה                            

תפתר  לפי תקנון איגוד הכדורעף בישראל.  


ג)
במקרה של סתירה בין הוראות תקנוני העמותה ותקנוני איגוד הכדורעף תגברנה                
הוראות תקנוני העמותה.
2.
איסור השתתפות במשחקים


א)
אסורה השתתפותם במשחקים של שחקנים הרשומים בליגה הלאומית, או בליגה                   
הארצית של איגוד הכדורעף בישראל.

   
ב)
כל שחקן שרשום ברשימת השחקנים של אחת מהקבוצות בליגות הנ"ל ייחשב                 
כשחקן פעיל כאמור בתקנון האליפות.

3.
שעת המשחק

   
א)
על הקבוצות להגיע למגרש 15 דקות לפני המועד שנקבע לתחילת המשחק. 
המשחקים יחלו בדיוק בשעה שנקבעה להם, ושופט המשחק לא ימתין לקבוצות                      
מעבר לשעה היעודה כפי שנקבעה בתוכנית המשחקים.


ב)

חל איסור על שופט המשחק להתחיל את המשחק שלא בשעה שנקבעה בתוכנית                                                            
המשחקים, אם אין לכך סיבה או הוראה שמעוגנת בתקנון.


ג)
קבוצה שלא תתייצב למשחק בשעה שנקבעה לתחילת המשחק תפסיד את                  
המשחק בהפסד טכני. 


ד)
למרות האמור בס"ק א-ג יכול השופט להתחיל את המשחק שלא בשעה שנקבעה                                                   
בתוכנית המשחקים, אם באותו מגרש משוחק באותו זמן משחק קודם שלא                       
הסתיים.

5.
ציוד


א)
כל קבוצה חייבת להתייצב למשחק עם שני כדורי משחק.


ב)
כל קבוצה חייבת להתייצב למשחק עם תיק תקני של עזרה ראשונה.

6.
דו"ח שופט המשחק

א)
על שופט המשחק להמציא בסמוך לסיום המשחק, דו"ח שיפוט למשרדי העמותה.


ב)
בדו"ח השיפוט ימלא השופט בדייקנות רבה כל תקרית שאירעה במשך המשחק                                    
תוך ציון שמות השחקנים שהיו מעורבים בתקרית גם אם היא אירעה לפני,                  
במהלך, או לאחר סיומו של המשחק. 


ג)
דו"ח השופט הינו המסמך הקובע בכל הנוגע למצב המגרש, שעת תחילת המשחק                            
וסיומו, תוצאת המשחק, וכן כל העובדות הנוגעות למשחק כולל                               
התקריות שאירעו בו לפני, במהלך או לאחר סיומו של המשחק.



ד)
כל השאלות הנוגעות לחוקיות שיתוף שחקנים, פירוש החוקים והתקנות                        

הנוגעים לעובדות שצויינו על ידי השופט בדו"ח השיפוט והסקת המסקנות, הינן                   

בסמכותה של ועדת המשמעת אם העניין הובא בפניה.

7.
משך המשחק

א)
המשחק יימשך לאורך  שלוש מערכות והמנצחת תהיה הקבוצה שתזכה בשתי                

מערכות.

8.
כרטיסי שחקן (כרטיסי ליגה)

א)
כל קבוצה תגיש לשופט המשחק לפני תחילת המשחק, את כרטיסי הליגה ואת                                   

רשימת השחקנים שיטלו חלק במשחק.


ב)
לפי דרישת הביטוח הלאומי חייבת רשימת השחקנים להיות מודפסת על נייר                            

רשמי של מקום העבודה.


ג)
ראשי הקבוצות רשאים לבדוק את כרטיסי השחקן ורשימת השחקנים של                                          

הקבוצה היריבה. במידה ויש להם השגות בעניין חוקיות שיתוף שחקן עליהם                 

לציין זאת בפני השופט שחייב לציין ולפרט את ההשגות בדו"ח השיפוט.


ד)
הכרטיסים ישארו אצל שופט המשחק למן פתיחת המשחק ועד לסיומו.

9.
מספר השחקנים במשחק


א)
שופט המשחק לא יתחיל משחק ליגה אם לאחת מהקבוצות היו פחות מששה               

שחקנים.


ב)
קבוצה שתתייצב למשחק ליגה, עם פחות מששה שחקנים, תפסיד את המשחק                          

בהפסד טכני.

10.
שיטת הניקוד בליגה

א)
ועדת הליגה והגביע תנהל את טבלאות הדירוג של הקבוצות בכל אחת מהליגות                   

בהתאם לתוצאות שהושגו ובהתאם להנחיות המפורטות להלן בקשר לחלוקת                         

נקודות ליגה.   


ב)
קבוצה אשר ניצחה במשחק תזכה בשתי נקודות בטבלת הדירוג.


ג)
קבוצה אשר הפסידה במשחק  תקבל נקודה אחת בטבלת הדירוג.


ד)
קבוצה אשר תוצאת משחקה נקבעה כהפסד טכני לא תקבל נקודות בטבלת                          

הדירוג, והתוצאה תהיה 0:2 לחובתה במערכות. התוצאה בנקודות של כל מערכה                                          

תהיה 25:0 לחובתה.


ה)
קבוצה אשר נגד יריבתה כאמור בס"ק (ד) נפסק הפסד טכני תזכה בשתי נקודות               

בטבלת הדירוג, והתוצאה תהיה 0:2 לזכותה במערכות. התוצאה בנקודות של כל                       

מערכה תהיה 0:25 לזכותה.


ו)
במקרה שייפסק הפסד טכני לשתי קבוצות אשר התמודדו במשחק, לא תזכה אף                 

אחת מהקבוצות הנ"ל בנקודות בטבלת הדירוג.

12.
שיטת קביעת הדירוג בליגה


א)
הקבוצה שצברה בתום המשחקים את מספר הנקודות הגבוה ביותר תתפוס את                 

המקום הראשון בטבלת משחקי הליגה, ותזכה בתואר אלופת המחוז ו/או הבית.


ב)
הקבוצה שצברה את מספר הנקודות השני בגובהו תתפוס את המקום השני                

בטבלה וכן הלאה עד לדירוג כל הקבוצות.


ג)
במקרה ובסיום המשחקים יהיה לשתי קבוצות או יותר מספר נקודות שווה יקבע                  

הפרש המערכות את המיקום בטבלה. לקבוצה שלה יש את הפרש המערכות            

החיובי 
הגדול ביותר תתפוס את המקום הגבוה בטבלה. אם הפרש המערכות בין                

קבוצות  שלהן מספר נקודות שווה יהיה שלילי, תתפוס הקבוצה שלה יש את                     

הפרש  המערכות השלילי הקטן ביותר, את המקום הגבוה בטבלה.


ד)
במקרה ובסיום המשחקים יהיה לשתי קבוצות או יותר, מספר נקודות שווה                   

והפרש מערכות שווה תתפוס את המקום הראשון הקבוצה שניצחה במסגרת                            

טבלה פנימית ביניהן.


ה)
במקרה ובסיום המשחקים יהיה לשתי קבוצות או יותר, מספר נקודות שווה,                     

והפרש מערכות שווה ובטבלה פנימית ביניהן יש שוויון מוחלט, ואם העונה             

הגיעה לסיומה ויש צורך לקבוע קבוצה אלופה או קבוצה המיועדת לעלות, או            

לרדת לליגה אחרת, תקבע ועדת הליגה והגביע משחק (או משחקים) מכריע בין                    

הקבוצות שביניהן יש שיוויון.


ו)
המנצחת במשחק המכריע תקבע כאלופה, או כעולה, או כיורדת.



